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应 聘 岗 位 前端研发/AI 应⽤开发 邮 箱 wchl603@163.com 

 

 

1. 编程语⾔：熟悉 Python、TypeScript，了解 C#、C++ 。 

2. AI 应⽤开发：包括 RAG、MCP、Harness Engineering；熟悉 LangChain 框架，可独⽴完成知识库

问答、智能客服、⽂档解析等 AI 落地场景；熟练运⽤ Flask/FastAPI 搭建 Agent ⼯程项⽬。 

3. 全栈交付：具备 React/Vue + Ant Design Pro 后台管理开发能⼒，能够独⽴搭建产品 Demo 与可

视化运维⾯板。 

4. ⼯具链：掌握多种 AI 编程⼯具，如 Cursor、Claude Code、Codex；熟悉常⻅的 Agent，如 Openclaw

（⻰虾）、Hermes；维护多个 Skills 提升开发效率，输出相关技术博客 20+ 篇。 

5. 其他：熟练使⽤ Git 、Docker ；熟练使⽤ APIfox、Swagger 接⼝测试；了解 Linux 基础命令、服

务运维。 
 
 

专业技能 

科研与开发经历 

2023-09 ⾄今 中国科学院⼤学 地图学与地理信息系统（070503） 

主 修 课 程 知识⼯程，地理信息科学-B，流域分析与建模等（GPA 3.85/4.0） 

获 奖 荣 誉 地理科学与资源研究所研究⽣会“先进个⼈”奖 

2019-09 ⾄ 2023-06 中国矿业⼤学 地理信息科学（070504） 

主 修 课 程 空间数据结构基础（97），WebGIS（94），地理信息系统原理（93） 

获 奖 荣 誉 
“第⼗届全国⼤学⽣ GIS 应⽤技能⼤赛”⼀等奖，“第⼗⼀届全国⼤学⽣ GIS 应⽤技能⼤赛

”特等奖，⼤学⽣⼀等奖学⾦（连续三年），优秀共⻘团⼲部 

 

教育背景 

云原⽣地理空间智能计算系统 国家重点研发计划课题 前端+Agent 开发 

负责地理空间分析可视化前端模块开发，基于 React + Mapbox + Bpmn实现知识驱动的智能地理
计算交互界⾯；解决 200+多源异构地理计算模型的元数据渲染问题。 
后期将系统改造为 AGENT驱动，基于 Langchain，可通过对话交互完成基于知识库、数据库和模型
库的三位⼀体地理建模（GEO-TRINITY）。 

纳福猫舍智能信息管理系统 ⼭东省邹城市纳福猫舍 全栈开发 

独⽴开发 Web 后台管理系统（Next.js）与店铺助⼿⼩程序（Uni-app），实现猫咪档案、品种管理、
⻔店管理等核⼼模块；集成 LLM 能⼒，降低信息录⼊成本；⽅便了售前沟通和售后服务。 

   

 



 

AICV 简历王⼩程序 智悦云创（湖南）科技有限公司 前端研发（兼产品） 

参与产品定义，负责⼩程序整体技术⽅案设计，并制定敏捷迭代计划、分配开发任务。带领 3名

前端实习⽣完成从 0到 1 的开发；调⽤⾃研简历评估算法接⼝，实现“上传简历 → 智能评估 → 

智能优化”的完整流程；⼩程序顺利上线，服务 2000+名⽤户，并基于反馈完成 3轮功能优化。 

智能企业⼈才评估系统 智悦云创（湖南）科技有限公司 前端研发 

负责系统核⼼模块（简历评估）的⽅案设计，输出落地技术⽂档，指导后续开发；负责前端（React

）整体技术架构设计，保障前端交付质量；系统⽀撑⼤型企业招聘场景，实现 1000+份简历智能评

估与⾃反馈进化。 
 
 
 
 

其他信息 

兴趣爱好：阅读、写作、摄影、爬⼭、乒乓球                 

英语⽔平：CET-6：568 

计算机⽔平：⼆级 Python 

学⽣⼯作：本科期间曾任班⻓、组织委员、学院团委副主席、新媒体实习⼲事；研究⽣期间曾任党

⽀部组织委员、研究⽣会⼲事 


